Prova di competenza (Secondaria di primo grado)

Una “favolosa” Costituzione 



	Scuola, classe
	I.C. “Sauro-Giovanni XXIII”, Classi prime della Scuola Secondaria di I grado 


	Destinatari
	  

	Titolo della prova
	Una “favolosa” Costituzione.
 

	Riferimento ad una UdA
	



	Scenario
	Siete una redazione di scrittori incaricati, insieme con altre redazioni, di realizzare un libro di favole per ragazzi di 10-11 anni. In occasione del settantesimo dall’entrata in vigore della Costituzione Italiana, l’editore ha pensato di proporre ai giovani lettori delle favole che, in modo semplice, ripropongano i più importanti principi costituzionali.


	Compito di prestazione
	Ogni giovane scrittore, secondo le proprie preferenze,  sceglierà uno o più articoli della Costituzione che farà da base alla narrazione della favola.
Lo stesso scrittore la illustrerà con un disegno.
La classe verrà divisa in gruppi. All’interno di ogni gruppo, gli studenti leggeranno la favola che hanno prodotto e  si sceglierà, eventualmente anche modificandola, la più adatta ad essere editata, tradotta (in Inglese e in Francese o Spagnolo) e illustrata dal gruppo, trasformata in PDF, per essere quindi inserita nel libro. 
Ai fini dell’inclusione e a supporto degli studenti non vedenti e con disturbi specifici dell’apprendimento, è anche possibile che le favole siano lette e accompagnate da un sottofondo musicale, come avviene negli audiolibri.
Il testo della favola dovrà rientrare in una pagina di word.
La seconda pagina sarà destinata all’illustrazione. La terza e la quarta alle traduzioni nelle due lingue straniere.


	Competenza chiave target 
	Comunicazione nella madrelingua 

	Criteri - evidenze osservabili
	L’allievo interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative, attraverso modalità dialogiche 
sempre rispettose delle idee degli altri; con ciò matura la consapevolezza che il dialogo, oltre a essere uno 
strumento comunicativo, ha anche un grande valore civile e lo utilizza per apprendere informazioni ed elaborare opinioni su problemi riguardanti vari ambiti culturali e sociali (Ita.)

	
	Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella realizzazione di giochi o prodotti, nell’elaborazione di progetti e nella formulazione di giudizi su problemi riguardanti vari ambiti culturali e sociali (Ita.)

	
	Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo) 
adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario (Ita.)

	Conoscenze
	Le caratteristiche della favola e del suo componimento

	
	Le caratteristiche del testo narrativo e descrittivo

	
	Conoscenze ortografiche e morfosintattiche

	Abilità
	Narrare trame  selezionando informazioni  significative  in  base  allo scopo,  ordinandole in base a un criterio logico-cronologico, esplicitandole in modo chiaro ed esauriente e usando un registro adeguato all’argomento e alla situazione (Ita.)

	
	Conoscere e applicare le procedure di ideazione, pianificazione, stesura e revisione del testo a partire dall’analisi del compito di scrittura: servirsi di strumenti per l’organizzazione delle idee (ad es. mappe, scalette); utilizzare strumenti per la revisione del testo in vista della stesura definitiva; rispettare le convenzioni grafiche (Ita.)

	
	Scrivere testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo, argomentativo) corretti dal punto di vista morfosintattico, lessicale, ortografico, coerenti e coesi, adeguati allo scopo e al destinatario (Ita.)

	Competenza chiave target 
	Comunicazione nella lingua straniera

	Criteri - evidenze osservabili
	[bookmark: _GoBack]Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio linguistico; usa la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti disciplinari diversi e collabora fattivamente con i compagni nella realizzazione di attività e progetti. (Inglese) 

	
	Individua elementi culturali veicolati dalla lingua materna o di scolarizzazione e li confronta con quelli veicolati dalla lingua straniera, senza atteggiamenti di rifiuto. (Inglese)

	
	Confronta i risultati conseguiti in lingue diverse e le strategie utilizzate per imparare. (Sec. lingua com.)

	Conoscenze

	Vocaboli di alto uso (Inglese e sec. lingua com.)

	
	Regole grammaticali (Inglese e sec. lingua com.)

	Abilità

	Scrivere brevi testi adeguati al destinatario e brevi resoconti che si avvalgano di lessico sostanzialmente appropriato e di sintassi elementare (Inglese e sec. lingua com.)

	
	Confrontare parole e strutture relative a codici verbali diversi (Inglese e sec. lingua com.)

	
	Rilevare semplici analogie o differenze tra comportamenti e usi legati a lingue diverse (Inglese e sec. lingua com.)

	Competenza chiave target
	Competenze sociali e civiche

	Criteri - evidenze osservabili
	L’alunno è capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi responsabilità e di impegnarsi per il bene comune (Ed.Fis.)

	
	Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e controesempi adeguati e utilizzando concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione riconoscendo le conseguenze logiche di una argomentazione corretta (Mat.)

	Conoscenze
	I principi fondamentali della Costituzione Italiana (artt. 1-12)

	
	I principali articoli relativi alle sezioni “Diritti e doveri dei cittadini” e “Rapporti etico-sociali”

	
	

	Abilità
	Argomentare la propria tesi su un tema affrontato nello studio e nel dialogo in classe con dati pertinenti e motivazioni valide (Ita.)

	
	Saper gestire in modo consapevole le situazioni competitive, in gara e non, con autocontrollo e rispetto per l’altro, sia in caso di vittoria sia in caso di sconfitta (Ed. Fis.)

	Competenza chiave target
	Competenze digitali

	Criteri - evidenze osservabili
	Produce testi multimediali, utilizzando in modo efficace l’accostamento dei linguaggi verbali con quelli iconici e sonori (Ita.) 

	
	Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale (Tecn.)

	Conoscenze
	Nozioni di base per la creazione, organizzazione e conservazione di dati e documenti 

	
	Funzioni principali di un programma di videoscrittura 

	Abilità
	[bookmark: __DdeLink__305_1731614702]Utilizzare la videoscrittura per i propri testi, curandone l’impaginazione; scrivere testi digitali (ad es. e-mail, post di blog, presentazioni), anche come supporto all’esposizione orale (Ita.)

	
	Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e le potenzialità. (Tecn.)

	Competenza chiave target
	Consapevolezza ed espressione culturale


	Criteri - evidenze osservabili
	L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi (Arte)

	
	È in grado di ideare e realizzare, anche attraverso l’improvvisazione o partecipando a processi di elaborazione collettiva, messaggi musicali e multimediali, nel confronto critico con modelli appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando anche sistemi informatici (Mus.)

	Conoscenze
	…

	Abilità
	Conoscere e applicare le procedure di ideazione, pianificazione, stesura e revisione del testo a partire  dall’analisi del compito di scrittura: servirsi di strumenti per l’organizzazione delle idee (ad es. mappe, scalette); utilizzare strumenti per la revisione del testo in vista della stesura definitiva; rispettare le convenzioni grafiche (Ital.) 

	
	Scrivere testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo, argomentativo) corretti dal punto di vista morfosintattico, lessicale, ortografico, coerenti e coesi, adeguati allo scopo e al destinatario  (Ital.)

	
	Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le regole della rappresentazione visiva per una produzione creativa che rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale (Arte)

	
	Improvvisare, rielaborare, comporre brani musicali vocali e strumentali, utilizzando sia strutture aperte, sia semplici schemi ritmico-melodici (Mus.)

	Discipline coinvolte
	Italiano, Lingue, Cittadinanza e Costituzione, Matematica, Arte, Musica, Educazione Fisica, Tecnologia 

	Fasi dela prova
	1° fase:
· Lavoro di ricerca sulla caratteristiche della favola, a corredo, adeguamento o completamento di quanto già fatto nell’UdA. Gli studenti lavorano singolarmente (Italiano)

2° fase: 
· Lavoro di ricerca sugli articoli della Costituzione, a corredo, adeguamento o completamento di quanto già fatto nell’UdA. Gli studenti lavorano singolarmente (Cittadinanza e Costituzione)

3° fase:
· Gli studenti lavorano individualmente alla realizzazione, e illustrazione con un disegno, di una favola, basata sui principi costituzionali che hanno scelto di rappresentare narrativamente (Italiano e Arte)

4° fase: 
· Gli studenti vengono divisi in gruppi.  All’interno di ogni gruppo, gli studenti leggono la favola che hanno prodotto  e  ne scelgono una, eventualmente anche modificandola, più adatta ad essere editata, tradotta (in Inglese e in Francese o Spagnolo) e illustrata dal gruppo, trasformata in PDF

 5° fase:
· Gli studenti lavorano sull’editing della favola che hanno creato: impaginazione, grafica, ecc. (Tecnologia)
· Ai fini dell’inclusione e a supporto degli studenti non vedenti e con disturbi specifici dell’apprendimento, alcuni gruppi liberamente potranno registrare una lettura espressiva della favola, accompagnata da un sottofondo ritmico e/omusicale, anche semplice,  prodotto da loro (Musica, Italiano, Tecnologia)


	Periodo
	Mesi di aprile-maggio


	Durata 
	20-25 ore

	Prodotto
	Il prodotto finale sarà un e-book o libro in PDF collettaneo contenente le favole elaborate dalle varie classi


	Strumenti e materiali
	Testi scolastici, la Costituzione Italiana, PC e/o tablet o smartphone, materiali per il disegno, software di videoscrittura ecc.



	Valutazione (v. rubrica)
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